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Sezon 2026/2027

§1

Postanowienia ogolne

1.Celem rozgrywek Morawickiej Ligi Futsalu (w skrocie MLF), Pucharu Ligi Morawickiej
Ligi Futsalu (w skrocie Pucharu MLF) oraz Superpucharu Morawickiej Ligi Futsalu ( w
skrocie Superpuchar MLF) jest popularyzacja halowej pitki noznej odmiana ,,Futsal” wsrod
mieszkancoOw miejscowosci z Miasta i Gminy Morawica oraz firm 1 instytucji dziatajacych na
terenie Miasta i Gminy Morawica, jako formy aktywnego wypoczynku.

2.Do w/w rozgrywek sezonu 2026/2027 organizowanych przez Zaktad Gospodarki
Komunalnej i Rekreacji w Morawicy Sp. z o0.0. (w skrécie ZGKiR) na zlecenia Miasta i Gminy
Morawica moga zglasza¢ si¢ druzyny amatorskie reprezentujagce miejscowosci, firmy i
instytucje z terenu Miasta i Gminy Morawica, oraz zespoty z zewnatrz tylko w przypadku gdy
sg wolne miejsca w rozgrywkach.

3.Wszystkie mecze Morawickiej Ligi Futsalu beda odbywa¢ si¢ w Bilczy: w hali sportowe;j
,Bilcza” przy ulicy Szkolnej 1, w terminach wyznaczonych przez organizatora:



a. Terminy sobotnie:

e 2] listopada 2026r. od godziny 15:00;
5 grudnia 2026r. od godziny 18:15;
19 grudnia 2026r. od godziny 15:00;
2 stycznia 2027r. od godziny 15:00;
9 stycznia 2027r. od godziny 18:00;
16 stycznia 2027r. od godziny 15:00;
23 stycznia 2027r. od godziny 18:00;
30 stycznia 2027r. od godziny 15:00;
e 6 luty 2027r. od godziny 15:00

b. Terminy niedzielne:

e 15 listopada 2026r. od godziny 17:00;
22 listopada 2026r. od godziny 9:00;
6 grudnia 2026r. od godziny 15:00;
13 grudnia 2026r. od godziny 15:30;
3 stycznia 2027r. od godziny 9:00;
17 stycznia 2027r. od godziny 14:00;
24 stycznia 2027r. od godziny 17:00;

e 31 stycznia 2027r. od godziny 10:00;
¢. Terminy Swiateczne:

e 6 stycznia 2027r.; od godziny 9:00;

Zakonczenie rozgrywek odbedzie si¢ 14 lutego 2027 roku (niedziela).

4. Wyniki, strzelcy, tabele, terminarze, komunikaty dyscyplinarne, galeria zdje¢ 1 inne
informacje beda publikowane na stronie Miasta i Gminy Morawica: www.morawica.pl; stronie
Hali Sportowej Bilcza: https://www.zgkirmorawica.pl/aktualnosci-hala-bilcza/, profilu Hali
Sportowe] na Facebooku: https://www.facebook.com/BilczaHala profilu Morawickiej Ligi
Futsalu na Facebooku: https://www.facebook.com/futsalmorawica i na famach miesiecznika
»Wiadomosci Morawickie”. Takze na stronie www.kieleckapilka.pl w zaktadce Ligi Halowe
w lewym menu.

5.Uczestnikow w/w rozgrywek obowiazuja przepisy gry w pitk¢ nozna w Futsal, przepisy
PZPN oraz z uwagi na specyfike gry w hali postanowienia niniejszego regulaminu.

6.Uczestnicy: W rozgrywkach sezonu 2026/2027 roku uczestniczy 20 zespoldw podzielonych
na trzy szczeble rozgrywkowe I lige - 8 zespotow, I lige — 6 zespotdéw oraz III ligg- 6 zespotow.
W przypadku nieprzystapienia zespotu w rozgrywkach jego miejsce w I lidze moga zajac
kolejne zespoty z II ligi lub nowy uczestnik.

Zgloszone zespoly w sezonie 2026/27:
Morawicka Liga Futsalu (wg kolejnosci z ostatniego sezonu)
I liga:

e CUPRA AUTORUD — mistrz VIII, X, XI 1 XII edycji,

e CUPRA AUTORUD II
e ALBATROSI Morawica


http://www.morawica.pl/
https://www.zgkirmorawica.pl/aktualnosci-hala-bilcza/
https://www.facebook.com/BilczaHala
https://www.facebook.com/futsalmorawica
http://www.kieleckapilka.pl/

e DAFIFORMASTER

e CERAMIK Bilcza

e JK PNEUMATYK —awans z II ligi

e CKINWEST I PREZESI - awans z II ligi

e UKS LEGION — powrdt po 4 sezonach nieobecnos$ci ze zmiang nazwy z UKS Autocity.

e WHITE LABEL — spadek z I ligi

e TSUNAMI Siekierno — spadek z I ligi

¢ MORAVIA TOMPAWEX II Obice

e SOCCER CITY PRO AUTO

e LZS BLYSKAWICA Chatupki

e KORELAKS MOBILNE SPA - beniaminek

III liga:
e YOUNG BOYS Wiloszczowice — spadek z II ligi oraz zmiana nazwy z SEPIO
Wtoszczowice
e NAVIPARTNER Chmiclowice -beniaminek
e CUPRA AUTORUD III — beniaminek
e CATENACCIO KIELCE — beniaminek
e GLOGOWSKA 19 — beniaminek
e BARWA Kielce — beniaminek.

§2
Zasady uczestnictwa w rozgrywkach Morawickiej Ligi Futsalu (MLF)

1.W rozgrywkach moga uczestniczy¢ zawodnicy, ktorzy ukonczyli 15 rok zycia ( zawodnicy,
ktorzy nie ukonczyli 18 roku zZycia zobowigzani s3 do dostarczenia druku
,OSWIADCZENIA - ZGODA RODZICOW niepelnoletniego uczestnika Morawickiej
Ligi Futsalu” wg wzoru druku organizatora — zalacznik nr 1). Druk mozna pobrac ze strony
Miasta i Gminy Morawica: www.morawica.pl; strony Hali Sportowej Bilcza:
https://www.zgkirmorawica.pl/aktualnosci-hala-bilcza/, zostanie takze wyslany na
wskazany przez przedstawiciela zespolu adres e-mail.

2. Warunkiem uczestnictwa w rozgrywkach Morawickiej Ligi Futsalu jest zgloszenie
druzyny i dostarczenie organizatorowi listy zawodnikow wraz z oSwiadczeniami oraz
podaniem z podpisem osoby odpowiedzialnej za druzyne zgonie z drukiem
ZGLOSZENIE ZESPOLU do MLF przed pierwszym meczem, Druk mozna pobrac ze
strony Miasta i Gminy Morawica: www.morawica.pl; strony Hali Sportowej Bilcza:
https://www.zgkirmorawica.pl/aktualnosci-hala-bilcza/, zostanie takze wyslany na
wskazany przez przedstawiciela zespolu adres e-mail.

3. Kazda druzyna przystepujaca do rozgrywek w Morawickiej Ligi Futsalu zobowigzana jest
do wplacenia kwoty startowej oraz kaucji uczestnictwa w wysokosci 100 zi. Wplata
najpozniej przed pierwszym meczem.
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4. W meczach Morawickiej Ligi Futsalu moga uczestniczy¢ jedynie zawodnicy, ktorzy
zostali zgloszeni do w/w rozgrywek na liScie zgloszeniowej (lista wg podanego wzoru)
dostarczonej najpézniej przed pierwszym meczem. Lista zgloszeniowa zawiera imi¢ i
nazwisko, date urodzenia, podpis zawodnika akceptujacego o§wiadczenia zawarte w zgtoszeniu
(RODO, stan zdrowia, regulaminy i inne) biorgcego udzial w rozgrywkach, numer z ktérym
gra na koszulce. Zesp6t liczy maksymalnie 20 zawodnikéw wpisanych na liste zgloszeniowa
przed startem rozgrywek; ewentualne uzupelnianie listy (do mozliwych 20 - wolne
miejsca), mozna zglasza¢ do rozpoczecia ostatniego meczu. Brak mozliwosci wykreslania
zawodnikow — tylko po przekazaniu zaswiadczenia lekarskiego o ,kontuzji”
wykreslanego zawodnika.

5. Zawodnik moze by¢ zgloszony i gra¢ tylko w jednej druzynie biorgcej udzial w
rozgrywkach Morawickiej Ligi Futsalu. Jezeli zawodnik figuruje na kilku listach zbiorczych to
uznaje si¢ go za uprawnionego do gry w tym zespole, w ktérym rozegrat pierwsze spotkanie.

W przypadku wycofania si¢ zespolu, zawodnik moze dotaczy¢ do innego zespotu pod
warunkiem, iz wycofywany zespot nie rozegral wiecej niz potowa spotkan w danej lidze.

Wyijatek stanowi zgtoszenie przez firme/instytucje/mieszkancow dwoch zespotdow, ktodre biorag
udziat w rozgrywkach pod ta samg nazwa, a rozrdéznieniem jest cyfra rzymska np.: Cupra
Autorud II 1 Cupra Autorud III (trzeei zespol jest rezerwami drugiego zespolu). W takim
przypadku: 2 zawodnikoéw, ktorzy uczestniczyli w meczu II zespolu moze gra¢ w III zespole
(wyjasnienia ponizej). Jezeli I zespot w danym terminie nie rozgrywa meczu to w III zespole
moga grac¢ tylko 2 zawodnicy, ktorzy uczestniczyli w ostatnim meczu Il zespotu w danym
sezonie rozgrywkowym. Limit: Zawodnik moze zagra¢ maksymalnie 75% (22 meczy)
ligowych obu zespotéw. W Pucharze MLF oba w/w zespoty zgtaszaja dwie odrebne listy.

Wyjasnienia do punktu 5 ad. gdy dana firma/instytucja/mieszkancy zglaszaja dwa
zespoly:

e Do rozgrywek Pucharu MLF kazda z druzyn zgtasza odrgbng liste. Tzn. takze zespoty
Cupra Autorud II i Cupra Autorud III maja odrebne listy. Kazdy z zawodnikéw
uczestnikow Pucharu MLF gra tylko w jednym zespole,

e W meczach ligowych pierwszych zespotéw tj. Cupra Autorud Il mogg gra¢ wszyscy
zgloszeni na liscie zbiorczej (mak. 30) wraz z uzupelionym zatacznikiem nr 1 do
regulaminu rozgrywek zawodnicy danego zespotu,

e W meczach ligowych drugich zespotow tj. Cupra Autorud III moga gra¢ zgtoszeni na
liscie zbiorczej (mak. 30) wraz z uzupelionym zalacznikiem nr 1 do regulaminu
rozgrywek zawodnicy, ktorzy nie uczestniczyli w_ostatnim meczu ligowym
pierwszego zespotu (tj. Cupra Autorud II) oraz maksymalnie 2 zawodnikow, ktorzy
uczestniczyli w ostatnim meczu ligowym pierwszego zespotu (tj. Cupra Autorud II),

e Napomnienia (zo6ite kartki) dla zawodnikow zespotow zgltoszonych na listach
zgtoszeniowych, uczestniczacych w rozgrywkach ligowych sa sumowane. Tj.
otrzymane z6lte kartki zar6wno w meczach 1 jak i1 3 ligi oznaczaja pauze po 3, 6, 8 1
kolejnej zottej kartce zgodnie z § 4 pkt. 3 niniejszego regulaminu. Zawodnicy Cupra
Autorud IT 1 Cupra Autorud III otrzymuja kary pauzy w wymiarze jednej kolejki tj.
pauza 1 meczu obowigzuje zarowno w 1 jak i 3 lidze. Zawodnik moze zagra¢ dopiero

po odbyciu si¢ po jednym meczu zespotu w 1 1 3 lidze.



Zolte kartki licza si¢ tylko w danych rozgrywkach, tj. otrzymana w MLF liczy si¢ do
MLF, otrzymana w Pucharze MLF liczy si¢ w Pucharze MLF.

Bezposrednia czerwona kartka otrzymana przez zawodnika otrzymana w meczu
Morawickiej Ligi Futsalu lub Pucharze Morawickiej Ligi Futsalu skutkuje odsunieciem
zawodnika na ilo$§¢ meczy (w zaleznos$ci od przewinienia) obowiazujaca zar6wno w
rozgrywkach MLF jak i Pucharu MLF w zalezno$ci od terminarza rozgrywek.
Zawodnicy Cupra Autorud II 1 Cupra Autorud III otrzymujg kary pauzy - odsuniecia
zawodnika na ilo$§¢ meczy (w zaleznos$ci od przewinienia) obowiazujaca zar6wno w
rozgrywkach MLF jak i Pucharu MLF w zalezno$ci od terminarza rozgrywek. Pauza
obowigzuje zarowno w 1 jak i 3 lidze. Zawodnik moze zagra¢ dopiero po odbyciu w
takiej samej liczbie meczy zespotu w 1 1 3 lidze.

Przyklady odno$nie meczow ligowych drugich zespolow — rywale fikcyjni:

W meczu Cupra Autorud III z Przykladowy Zespo6l w dniu 11 listopada o godzinie
11:00 moga zagra¢ zgtoszeni na liScie zbiorczej obu zespotow Cupra Autorud II 1 III
wraz z uzupetnionym zatacznikiem nr 1 do regulaminu rozgrywek zawodnicy (wyjatek
Z uwagi na pierwszy mecz w sezonie, pod warunkiem, ze wcze$niej nie gral pierwszy
zespot tj. Cupra Autorud 1),

W meczu Cupra Autorud III z Wspaniala Ekipa w dniu 18 listopada o godzinie 12:00
mogg zagra¢ zgtoszeni na liScie zbiorczej wraz z uzupetlionym zalgcznikiem nr 1 do
regulaminu rozgrywek zawodnicy, ktérzy nie uczestniczyli w ostatnim meczu ligowym
pierwszego zespolu tj. o godzinie 11:0 w dniu 18 listopada, kiedy bedzie gral Cupra
Autorud II z Potencjalny Mistrz oraz maksymalnie 2 zawodnikéw uczestniczacych w

tym meczu.

W przypadku wycofania si¢ zespotu zawodnik moze dotaczy¢ do innego zespotu pod
warunkiem, iz wycofywany zespot nie rozegrat wigcej niz potowy spotkan w danej lidze.

6. Stroje: Druzyny przystepujace do gry powinny posiada¢ jednolite stroje (koszulki z
numerami) oraz obuwie do gry w hali (w miar¢ mozliwosci z jasng podeszwa). Zaleca si¢ zeby
kazdy zawodnik gral w czasie calych rozgrywek MLF z tym samym numerem na koszulce.
Gdy zespoly majg podobne barwy strojow meczowych:

Puchar MLF oraz SuperPuchar MLF: sedzia zarzadza losowanie przed meczem i
wskazuje po nim, ktory zespot naktada ,,narzutki”. Wyjatek stanowi fakt, gdy jedna z
druzyn nie posiada swoich kostiuméw w jednym kolorze, wtedy automatycznie zaklada
ona narzutki,

Mecze Ligowe MLF: , Narzutki” zaktada zespot wpisany w terminarzu jako ,,goscie”
— drugi w kolejnosci zespot. Wyjatek stanowi fakt, gdy jedna z druzyn nie posiada
swoich kostiumow w takim samym kolorze, wtedy automatycznie zaklada ona narzutki.

Zabronione jest granie uczestnikow w dlugich spodniach (nie dotyczy bramkarzy).

7. Kazdy zawodnik przystepujacy do meczu musi posiada¢ dokument tozsamos$ci (dowdd

osobisty, prawo jazdy lub inny wazny dokument ze zdjeciem) w razie ewentualnej weryfikacji.




8. Mecze Morawickiej Ligi Futsalu odbywaja si¢ wedlug terminarza opracowanego przez
organizatorow. Terminarz jest dostgpny na stronie Miasta 1 Gminy Morawica:
www.morawica.pl; stronie Hali Sportowej Bilcza:
https://www.zgkirmorawica.pl/aktualnosci-hala-bilcza/, profilu Hali Sportowej na
Facebooku: https://www.facebook.com/BilczaHala profilu Morawickiej Ligi Futsalu na
Facebooku: https://www.facebook.com/futsalmorawica takze na stronie
www.kieleckapilka.pl w zaktadce Ligi Halowe w lewym menu.

9. Terminy i godziny meczOw wyznaczone przez organizatorow i podane do wiadomosci sg
ostateczne (dzien przed nastepng kolejka na w/w stronach). O braku mozliwosci rozgrywania
meczu w wyznaczonym terminie opiekun druzyny powiadamia organizatora ligi
najpozniej na 14 dni przed planowanym terminem meczu (kazdemu z zespolow
przysluguje jedna taka zmiana w sezonie— nie dotyczy ostatniej kolejki). Pozniejsze
zgloszenia nie zostanie uwzgledniona w terminarzu rozgrywek (hala wynajeta jest na
okreslone terminy - i one nie ulegaja zmianie).

§3

Najwazniejsze przepisy gry w Morawickiej Lidze Futsalu

W rozgrywkach obowigzywac beda przepisy gry PZPN w pitk¢ nozng oraz z uwagi na
specyfike gry w hali postanowienia niniejszego regulaminu:

1. Zawody rozgrywane bgda w hali — pitkami firmy Select i Joma.
2. Bramki o wymiarach 3m x 2m.
3. Mecze trwaja 2x15 min. z przerwg na zmian¢ polowy boiska.

4. Zatrzymywanie czasu przez s¢dziego stolikowego wystepuje tylko w n/w przypadkach:

e Wyjscie pitki na trybuny lub na korytarz na koncach hali (automatyczne
zatrzymanie),

e W ostatniej minucie spotkania, tj. w I, II 1 III lidze oraz Pucharze MLF (1/16 finatu,
1/8 finatu, ¢wiercfinale 1 potfinale) MLF od 29.00 minuty przy wynikach remisowych,
np. 1:1 lub przy przewadze jednej bramki przez jedng z druzyn, np. 1:0, 4:3
(automatyczne zatrzymanie),

e W finatach Pucharu MLF i SuperPucharu MLF za kazdym razem gdy pitka jest poza
gra (automatyczne zatrzymanie),

e Na wniosek sedziego, np. kontuzja zawodnika lub inne wyjatkowe sytuacje.

5. W jednym meczu w danej druzynie moze wystgpi¢ max. 15 zawodnikow. Maksymalnie 20
zawodnikow liczy cata druzyna przez caly sezon MLF (nie dotyczy zespolow z rezerwami
gdzie max. 30 zawodnikéw caty sezon).
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6. W grze bierze udziat po 5 zawodnikéw w tym bramkarz. Najmniejsza ilo$¢ zawodnikéw
bioracych udziat w grze — 3 w tym bramkarz.

7.Wymiany zawodnikoéw sg dozwolone w czasie meczu tylko i wylacznie w strefie wymian.
Za prawidlowg zmian¢ uznaje si¢, gdy zawodnik biorgcy udziat w grze opusci boisko a w jego

miejsce wejdzie zawodnik rezerwowy. Jezeli zawodnik rezerwowy wejdzie wcze$niej, niz
opuscit wymieniany zawodnik- sedzia pokazuje takiemu zawodnikowi rezerwowemu z6lta

kartke. A gr¢ wznawia zgodnie z przepisami. Dozwolona jest wielokrotna wymiana
zawodnikow w jednym meczu (tzw. ,,zmiany hokejowe”).

Zmiana bramkarza:

e kazdy z zawodnikow rezerwowych moze wymieni¢ bramkarza bez informowania
sedziéw lub oczekiwania na przerwe w grze,

e kazdy zawodnik moze zamieni¢ si¢ z bramkarzem, jednakze musi zrobi¢ to podczas
przerw w grze i tylko po wezesniejszym zgloszeniu sedziemu prowadzacemu zawody
znajdujacemu si¢ blizej strefy zmian.

Zawodnik zastepujacy bramkarza musi by¢ zidentyfikowany i posiada¢ koszulke (lub narzutke)
w innym kolorze niz zawodnicy druzyn uczestniczacych w tych zawodach. Dotyczy to takze
bramkarza lotnego.

8.Pitka jest w grze jezeli nie odbije sufitu lub innego przedmiotu lub nie wyjdzie poza pole
gry tj. lini¢ bramkowag lub lini¢ boczna.

9.Pitka nie jest w grze jezeli wyjdzie poza lini¢ bramkowa/boczng lub odbije si¢ sufitu lub
innego przedmiotu.

10.Po wyjSciu pitki na aut, nastepuje wznowienie gry nogg z linii bocznej w miejscu gdzie
pitka opuscita pole gry. Doktadne miejsce wznowienia gry wskazuje jeden z sedziow
prowadzacych zawody. Przed kazdym wznowieniem gry pitka nie moze by¢ w ruchu. W/w
wznowienie jest rzutem wolnym posrednim. Rzuty z rogu wedlug przepisow PZPN. W

przypadku odbicia pitki od sufitu - wznowienie gry rzutem posrednim z linii bocznej przez
druzyne przeciwnag w miejscu wskazanym przez se¢dziego zawoddw analogicznie jak przy
autach. Czas na wznowienie gry max. 4 sekundy od chwili wejscia w posiadanie pilki.

11.0dleglo$¢ bronigcego zawodnika (lub zawodnikéw) w czasie wykonywania wznowienia,
rzutdow wolnych i roznych wynosi 5Sm od pilki. Przeciwnik, ktory nieprzepisowo przeszkadza

lub rozprasza wykonawce rzutu — wigcznie ze skracaniem odleglosci 5 metrow od miejsca

wykonania rzutu — zostanie napomniany za niesportowe zachowanie. Jezeli rzut zostal juz

wykonany, sedzia zarzgdza rzut wolny posredni.

12.Pole karne wyznacza linia ciagla (potkole). Rzut karny wykonywany jest z odleglosci 6 m.

13.Wznowienie gry (z punktu srodkowego) przy rozpoczgciu meczu, drugiej potowy lub po
stracie bramki wykonuje si¢ w dowolnym kierunku.



14.Kary indywidualne — stosuje si¢ kary wychowawcze oraz kary czasowe.
a) zolta kartka — zawodnik ukarany nie opuszcza pola gry,

b) czerwona kartka — zawodnik ukarany zostaje wykluczony z gry do konca meczu, a w jego
miejsce moze wejs¢ inny zawodnik po uplywie 2 minut lub stracie bramki. Ukarany
zawodnik nie moze gra¢ w najblizszym meczu swojej druzyny. W przypadku otrzymania
czerwonej kartki za przewinienie z Artykutu 12 ,,Przepiséw gry w pitke nozng” PZPN np.
brutalny faul, uderzenie przeciwnika lub inne niesportowe zachowanie zawodnika powoduje,
ze zostaje on ukarany karg dyskwalifikacji od 3 meczow do calkowitego wykluczenia z
rozgrywek. Sedzia po zawodach wpisuje do sprawozdania powdd wykluczenia zawodnika (dla
zastosowania odpowiednich sankcji dyscyplinarnych przez organizatora).

c) zawodnik ukarany druga zolta kartka, a w konsekwencji czerwong kartka zostaje
wykluczony z gry do konca meczu, a w jego miejsce moze wejs$¢ inny zawodnik po uplywie
2 minut lub stracie bramki.

15.Zespol, ktory gra w ostabieniu moze by¢ uzupelniony przed uplywem kary czasowej w
przypadku straty bramki wedlug nastepujacych zasad :

a) jezeli 5 zawodnikoéw gra przeciwko 4 zawodnikom i zesp6t z wickszg liczbg zawodnikow
zdobedzie bramke to druzyna z 4 zawodnikami moze uzupeti¢ sktad,

b) jezeli obie druzyny maja po 4 zawodnikow 1 padnie bramka to oba zespoly nie uzupeiniaja
sktadu,

c) jezeli 5 zawodnikdw gra przeciw 3-em zawodnikom lub 4-ech przeciw 3-em 1 zespét z
wiegkszg iloscig zawodnikow zdobedzie bramke to zespot z 3-ka zawodnikow moze uzupetnic¢
sktad tylko o jednego zawodnika,

d) jezeli obie druzyny maja po 3 zawodnikow i padnie bramka to zespoly nie uzupetniaja
sktadow,

e) jezeli druzyna grajaca w oslabieniu zdobedzie bramke, to nadal gra w ostabieniu, az do konca
kary czasowej natozonej na zawodnika lub straty bramki.

16.Gra wslizgiem jest dozwolona pod warunkiem, ze nie stanowi niebezpiecznego
zagrania, nie powoduje kontaktu skutkujacego faulem ani nie zagraza bezpieczenstwu
przeciwnika.

17.Dotyczy gry z bramkarzem.

Rzut wolny posredni jest przvznawany druzynie przeciwnej, jezeli bramkarz popelnia
jedno z przewinien :

a) po zwolnieniu (zagraniu) pilki ze swego posiadania z dowolniej czesci pola gry, dotyka
(otrzymuje) rozmySlnie zagrana od swojego wspolpartnera z powrotem na swojej polowie,
jezeli wezesniej nie zostala zagrana lub dotknieta przez przeciwnika,




b) dotyka lub zagrywa pilke rekami po rozmysSlnym kopnieciu jej do niego przez
wspolpartnera,

¢) dotyka lub zagrywa pilke rekami po otrzymaniu jej bezposrednio z rzutu z autu
wykonanego przez wspolpartnera

d) dotyka lub prowadzi pilke r¢ekami lub noga, na swojej polowie boiska, dluzej niz 4
sekundy

18.Bramkarz nie moze ponownie zagrac pilki noga (na swojej polowie) zanim nie zostanie
ona dotknieta przez przeciwnika. Naruszenie tego przepisu powoduje przyznanie druzynie
przeciwnej rzutu wolnego posredniego z miejsca przewinienia, a jezeli nastapitlo ono w

obrebie pola karnego to rzut wolny posredni wykonuje si¢ z linii pola karnego najblizej miejsca
przewinienia.

19.Bramka jest zdobyta, gdy pitka calym obwodem przekroczy linie bramkowa pomiedzy
stupkami bramkowymi i poprzeczka, zaktadajac, ze zawodnik druzyny, ktéra zdobyta bramke
nie rzucit, nie nidst lub celowo nie zagrat pitki rekg lub ramieniem (dotyczy rowniez bramkarza)
i nie naruszyt wczesniej w jakikolwiek sposob Przepisow gry. Bramkarz nie moze zdoby¢
bramki reka.

20.Rzut wolny bezposredni jest przyznawany druzynie przeciwnej, jezeli zawodnik popetni
jedno z nastepujacych przewinien w sposdb uznany przez s¢dziego za nierozwazny,
lekkomys$lny lub przy uzyciu nieproporcjonalne;j sity:

a) kopie lub usituje kopnaé przeciwnika,

b) podstawia lub usituje podstawi¢ noge przeciwnikowi, zaréwno poprzez wslizg, jak 1 atak z
przodu lub z tyhu przeciwnika,

c) atakuje przeciwnika ciatem,

d) uderza lub usituje uderzy¢ przeciwnika,
e) atakuje przeciwnika nogami,

f) popycha przeciwnika,

g) trzyma przeciwnika,

h) pluje na przeciwnika,

1) atakuje przeciwnika w sposdb nieostrozny, nierozwazny lub przy uzyciu nieproporcjonalne;j
sity,

j) rozmyslnie dotyka pitke reka, oprocz bramkarza we wtasnym polu karnym.

Wszystkie przewinienia wymienione w niniejszej sekcji sa faulami akumulowanymi;
jednakze nie rejestruje



si¢ fauli akumulowanych, gdy przyznaje si¢ rzut karny.

21. Rzut karny przyznaje si¢, jezeli jedno z powyzszych przewinien zostaje popetnione przez
zawodnika w jego wilasnym polu karnym, niezaleznie od potozenia pitki, zaktadajac ze w
momencie przewinienia pitka byla w grze. Bramkarz podczas rzutu karnego stoi na linii
bramkowej do momentu poprawnego wprowadzenia pilki do gry.

22. Faule akumulowane — obejmujg faule karane rzutami wolnymi bezposrednimi za
przewinienia wymienione w pkt. 20 oraz w artykule XII Przepiséw Gry w Futsal. Pierwsze trzy
faule akumulowane popetnione przez kazda druzyne podczas jednej potowy jest rejestrowane
przez sedziow zawodow (sedziego czasowego)- po zarejestrowaniu trzeciego faulu sedzia
czasowy daje krotki sygnatl syreny. A sedziowie pokazuja przy sygnale dzwickowym trzy
palce w celu komunikacji, ze to ostatni faul bez konsekwencji.

Korzys$¢ przy faulach akumulowanych (art. 13, punkt 4 Przepisy Gry w Futsal):

e Po zastosowaniu ,korzys$ci” i wystapieniu faulu akumulowanego sedzia sygnalizuje
wystapienie przewinienia poprzez pokazanie tzw. ,,mtynka”,

e Sedziowie moga zezwoli¢ na kontynuowanie gry stosujac korzys¢, jezeli druzyna nie
popetnita wczesniej 3 fauli akumulowanych, a druzyna przeciwna nie zostala
pozbawiona realnej szansy na zdobycie bramki,

e Sedziowie pokazuja korzy$¢ przy faulu akumulowanym dwoma rgkami, a przy
nieakumulowanym jedna reka.

Poczawszy od czwartego zarejestrowanego faulu :
a) druzyna, ktora go popetnila nie moze ustawi¢ muru obronnego,
b) zawodnik wykonujacy rzut wolny musi by¢ wiasciwie zidentyfikowany,

¢) bramkarz musi pozostawa¢ we wiasnym polu karnym w odleglosci, co najmniej pigciu

metrow od pitki,

d) wszyscy pozostali zawodnicy musza przebywac na boisku poza umowna réwnolegla do
linii bramkowej przechodzaca przez punkt polozenia pilki i bedaca poza pola karnym.
Musza znajdowacé si¢, co najmniej pie¢ metrow od pilki i nie moga przeszkadzaé
wykonawcy rzutu wolnego.

e) zaden zawodnik nie moze przekroczy¢ wspomnianej umowne;j linii zanim pilka nie zostanie
dotknigta przez zawodnika wykonujacego rzut wolny.

23. Procedura wykonania (dla czwartego i kazdego nastepnego faulu akumulowanego
popetnionego w jednej polowie meczu) :

a) zawodnik wykonujacy rzut wolny akumulowany musi kopna¢ pitke z zamiarem strzelenia
bramki i nie moze podawac pitki do innego zawodnika,



b) po wykonaniu rzutu wolnego, zaden zawodnik nie moze dotkna¢ pitki, zanim nie zostanie
dotknigta przez bramkarza druzyny bronigcej lub odbije si¢ od stupka, poprzeczki albo opusci

pole gry,

¢) jezeli zawodnik popeltnia czwarty faul na potowie przeciwnika lub na wtasnej, ale pomiedzy
linig $§rodkowa, a umowng linig rownolegla do niej przechodzaca przez drugi punkt karny w
odlegtosci 10 metréw od linii bramkowej, to rzut wolny wykonywany jest z drugiego punkt
karnego czyli 10 metra,

d) jezeli zawodnik popetnia czwarty faul na wtasnej potowie pomig¢dzy linig 10 metréw, a linig
bramkows, druzyna, ktérej przyznano rzut wolny moze wybra¢ czy wykonac¢ go z drugiego
punktu karnego czy z miejsca gdzie przewinienie miato miejsce,

e) na wykonanie rzutu wolnego bezposredniego na koniec kazdej polowy czas musi by¢
doliczony.

24. Zawodnik w czasie gry nie moze blokowac pilki przy bandach trzymajac si¢ poreczy lub
drabinek. Powyzsze zachowanie traktowane jest jako niesportowe i karane rzutem wolnym
posrednim.

25. Zawodnicy nie mogg korzysta¢ z dodatkowego wyposazenia lub zaktada¢ czegokolwiek co
moze stwarza¢ niebezpieczenstwo dla nich samych oraz dla innych zawodnikow ( wlaczajac w
to bizuteri¢ ).

26. Wszystkie rodzaje bizuterii sg potencjalnie niebezpieczne. Dlatego w celu uniknigcia
probleméw obowiazuje zakaz noszenia bizuterii podczas meczu.

§4

Sankcje dyscyplinarne

1.Z6te i czerwone kartki sa pokazywane wszystkim cztonkom zespolu (zawodnikowi,
zawodnikowi rezerwowemu, trenerowi lub innej osobie oficjalnie towarzyszacej druzynie — a
bedacej na liscie zawodnikow danego zespotu).

2.Zawodnik musi by¢ napomniany przez pokazanie mu zéltej kartki, jezeli popelnia jedno
z nastepujacych przewinien :

a) jest winny niesportowego zachowania,
b) stownie lub czynnie demonstruje niezadowolenie,
C) uporczywie narusza przepisy gry,

d) op6znia wznowienie gry,



e) nie zachowuje wymaganej odleglosci przy wznowieniu gry rzutem r6znym, rzutem z autu,
rzutem wolnym lub rzutem od bramki,

f) wchodzi lub powraca na boisko bez zgody s¢dziego, lub narusza procedure wymiany,
g) rozmyslnie opuszcza pole gry bez zgody sedziego.

3. Zawodnik, ktéry w czasie zawodow o mistrzostwo Morawickiej Ligi Futsalu otrzyma
napomnienie

(261tg kartke ) zostanie automatycznie ukarany :
a) przy trzecim napomnieniu (3 zo6tta kartka ) — kara dyskwalifikacji w wymiarze 1 meczu,
b) przy szo6stym napomnieniu ( 6 z6tta kartka ) — kara dyskwalifikacji w wymiarze 1 meczu,

c) przy 6smym i kazdym nastgpnym napomnieniu ( 8 i kolejna zotta kartka ) — kara
dyskwalifikacji w wymiarze 1 meczu.

4. Zawodnik lub zawodnik rezerwowy musi by¢ wykluczony z gry i zobaczy¢ czerwona
kartke, jezeli popelni jakiekolwiek z nastepujacych przewinien :

a) popetnia powazny, razacy faul,
b) zachowuje si¢ gwaltownie lub agresywnie,
¢) pluje na przeciwnika lub inng osobe,

d) pozbawia druzyne przeciwng bramki lub realnej szansy na jej zdobycie rozmyslnie
zagrywajac pitke reka ( nie dotyczy bramkarza we wlasnym polu karnym ),

e) pozbawia realnej szansy zdobycia bramki przeciwnika poruszajacego si¢ w kierunku bramki
tego zawodnika popetniajac przewinienie karane rzutem wolnym lub rzutem karnym,

f) uzywa ordynarnego, obelzywego, zniewazajacego jezyka lub gestow,
g) otrzymuje drugie napomnienie w tym samym meczu,

h) zawodnik rezerwowy musi by¢ wykluczony, jezeli pozbawia druzyne przeciwng bramki
lub realnej szansy na jej zdobycie. Za takie przewinienie druzyna gra w oslabieniu przez
najblizsze 2 minuty (jeden z zawodnikéw bedacych na polu gry musi opusci¢ boisko) lub
do straty bramki.

5.Zawodnik, ktory w czasie zawodow mistrzowskich zostanie wykluczony przez s¢dziego z gry
(czerwona kartka ) — zostaje automatycznie zawieszony (ukarany dyskwalifikacja) i nie moze
bra¢ udzialu w Zadnych zawodach pitkarskich do czasu rozpatrzenia sprawy 1 wydania decyz;ji
przez organizatorow.



6.Zawodnik wykluczony z gry nie moze powroci¢ na boisko ani zajmowac¢ miejsca na fawce
dla zawodnikoéw rezerwowych i musi opusci¢ najblizsze otoczenie pola gry (na trybuny — jezeli
sa dostepne badz do szatni).

7.Atak nogami, ktory zagraza bezpieczenstwu przeciwnika, musi by¢ traktowany przez
sedziego jako powazny, razacy faul.

8.Jakakolwiek proba symulacji na boisku, ktéra ma na celu oszukanie s¢dziego, musi by¢
traktowana jako niesportowe zachowanie karane napomnieniem.

9.Zawodnik, ktory fetujagc zdobycie bramki zdejmuje koszulkg, musi by¢ napomniany za
niesportowe zachowanie.

10. Kazdorazowe niewlasciwe zachowanie w stosunku do stolika organizacyjnego sedzia
zawodow adekwatnie do przewinienia ukazZe ostrzezeniem, napomnieniem lub
wykluczeniem.

§5

Zasady wylonienia mistrza Morawickiej Ligi Futsalu

1. System rozgrywek:

a) W rozgrywkach wystapi 20 zespoldow, podzielonych na trzy szczeble rozgrywkowe (I,
II'1 III liga — szczegoty podziatu wymienione w paragrafie 1):

e Zespoty w I lidze MLF graja systemem kazdy z kazdym - mecz i rewanz, w
sumie kazdy zespot zagra po 14 meczow w I lidze;

e Zespoty w Il lidze MLF graja kazdy z kazdym po trzy spotkania, w sumie kazdy
zespot zagra po 15 meczow w I lidze;

e Zespoty w III lidze MLF graja kazdy z kazdym po trzy spotkania, w sumie kazdy
zespot zagra po 15 meczow w 111 lidze;

e Mistrzem MLF zostaje zespol, ktory zajmie 1 miejsce w I lidze MLF,

b) Awanse i spadki:
e spadki: z I ligi MLF spadaja zespoly z 7 1 8 miejsca do II ligi MLF, a z II ligi
MLF spadaja zespoly z 5 1 6 miejsca do III ligi MLF;
a) awanse: do I ligi MLF awansuja zespoly z 1 1 2 miejsca z II ligi MLF, do II ligi
MLF awansuja zespoly z 1 1 2 miejsca z III ligi MLF.



2. Walkowery. Jezeli druzyna bedzie ukarana walkowerem — brak zwrotu kaucji do opfaty
startowej. Zawody nalezy zweryfikowac jako walkower 0:5 na niekorzy$¢ danej druzyny :

a) w przypadku nie stawienia si¢ na zawody (lub spéznienia si¢ powyzej 10 minut — od
godziny wyznaczonej w terminarzu ). TrzyKkrotne nie stawienie si¢ na zawody powoduje
wykluczenie druzyny z rozgrywek bez zwrotu oplaty startowej,

b) w ktorej bral udziat nieuprawniony do gry zawodnik (nie byt zgloszony do rozgrywek
Morawickiej Ligi Futsalu),

c) w ktorej brat udzial nieuprawniony do gry zawodnik z tytulu dyskwalifikacji za zo6tte lub
czerwong kartke.

3. Punktacja w meczach przedstawia si¢ nastepujaco :

a) za zwyciestwo — 3 pkt.

b) za zwyciestwo po rzutach karnych (remis w regulaminowym czasie) — 2 pkt.
c) za porazke po rzutach karnych (remis w regulaminowym czasie gry) — 1 pkt.

d) za porazke — 0 pkt.

W przypadku remisu w regulaminowym czasie gry, sedzia zarzadza seri¢ rzutéw karnych.
Wytyczne:

e Sedzi¢ losuje pole karne na ktorym beda strzelane rzuty karne,

e Sedzia przeprowadza losowanie wsrdd kapitanow obu zespotow, zwyciezca losowania
decyduje ktéra druzyna jako pierwsza wykonuje rzut karny, zredukuje zespoty do
réwnej ilosci w obu zespotach,

e Bramkarz stoi na linii bramkowej do momentu prawidtowego wprowadzenia pitki do
gry,

e Rzuty karne wykonuje si¢ z linii pola karnego — 6m,

e Kazda druzyna wystawia po trzech strzelajacych, rzuty karne wykonywane sa na
przemian zespotami, zwyci¢za zespol, ktory zdobedzie wigcej bramek. Gdy po trzech
wykonanych rzutach przez kazda z druzyn wystepuje remis, rzuty karne wykonujg
nastepni zawodnicy, ktorzy wczesniej nie wykonywali do wytonienia zwycigzcy.

4. O kolejnosci zespolow decyduje :
a) liczba zdobytych punktéw

b) w przypadku uzyskania rownej iloSci punktow przez dwie druzyny o zajetym miejscu
kolejno decyduje:



- korzystniejsza réznica bramek w catych rozgrywkach

- liczba zdobytych punktéw i bramek miedzy tymi druzynami (bezposrednie pojedynki), w
przypadku réwnego bilansu decyduje kolejny punkt,

- przy identycznej roznicy — wigksza ilos¢ strzelonych bramek w catych rozgrywkach
- klasyfikacja fair-play.

c) w przypadku zdobycia rownej ilosci punktow przez 3 druzyny — dodatkowa tabela mi¢dzy
tymi

druzynami zgodnie wg nastepujacych zasad :
- korzystniejsza réznica bramek w catych rozgrywkach

- liczba zdobytych punktow i1 bramek miedzy tymi druzynami (bezposredni pojedynek-mata
tabela)

- przy identycznej rdznicy — wieksza ilos¢ strzelonych bramek w calych rozgrywkach

- klasyfikacja fair-play.

§6
Nagrody MLF i klasyfikacja fair-play
1.Najlepsze trzy zespoty I ligi MLF otrzymaja puchar, dyplom i vouchery na zakup sprzetu.
2.Pozostate zespoly, ktore utrzymaty si¢ w I lidze MLF otrzymaja puchary i dyplomy.
3.Zespoty, ktore awansowaty do I MLF otrzymaja puchary i dyplomy.

4.Zespoly, ktére awansowaty do II ligi MLF z I1I ligi otrzymuja puchary 1 dyplomy, pozostate
druzyny z III ligi otrzymuja dyplomy.

5.Zespoty, ktore spadty do II ligi MLF 1 pozostate zespoty II MLF otrzymaja dyplomy.
6.Wszystkie zespoty uczestniczace w rozgrywkach MLF otrzymaja pitke do futsalu.
7.Zespot wygrywajacy w klasyfikacji fair-play otrzymuje puchar (osobno w I, II lidze).
8.Nagrody indywidualne :

- najlepsza piatka rozgrywek,

- najlepszy zawodnik (osobno w I, IT 1 III lidze),

- najlepszy bramkarz (osobno w I, 11 1 III lidze),



- najlepszy strzelec (osobno w I, 11 1 III lidze).

Uwaga: dotyczy klasyfikacji fair-play — zwyciezca klasyfikacji fair play zostaje druzyna,
ktora w ciggu catego sezonu uzbiera najmniej punktoéw ujemnych. W przypadku takiej samej
liczby punktow ujemnych o kolejnosci decyduja kolejno: mniej bezposrednich czerwonych
kartek, mniej czerwonych kartek (po dwdch zottych), wyzsze miejsce w tabeli zespotu.

Punkty ujemne otrzymuje si¢ za:

Zo6tta kartka — 1 punkt,

Czerwona kartka (po dwoch zoéttych kartkach) — 3 punkty,

Czerwona kartka — 3 punkty,

Dyskwalifikacja zawodnika na dtuzej niz 3 mecze — 5 punktow,

5 1 wiecej kartek zespolu w jednym meczu (nie liczy si¢ czerwona kartka po 2 zottych)
— 5 punktow,

Walkower — 10 punktéw ujemnych.

W klasyfikacji fair-play liczone sg tylko kary otrzymane w rozgrywkach Morawickiej Ligi
Futsalu.

§7

Puchar Morawickiej Ligi Futsalu i Super Puchar Morawickiej Ligi Futsalu

Do w/w rozgrywek sezonu 2026/2027 organizowanych przez ZGKiR mogg zglaszac¢
si¢ druzyny amatorskie reprezentujace miejscowosci, firmy i instytucje z terenu Miasta
1 Gminy Morawica, oraz zespoly z zewnatrz tylko w przypadku gdy sa wolne miejsca
w rozgrywkach.

Wszystkie mecze Pucharu Morawickiej Ligi Futsalu beda odbywac si¢ w Bilczy : w hali
sportowe] ,,Bilcza” przy ulicy Szkolnej 1, w terminach wyznaczonych przez
organizatora.

A sg nimi:

-15.11.2026r./22.11.2026r. — 1/16 finatu oraz 1/8 finalu Pucharu MLF;

- 6.12.2026r. — ¢wiercfinaty Pucharu MLF;

- 3.01.2027r. — potfinaty Pucharu MLF;

- 23.01.2027r. — FINAL Pucharu MLF.

Wyniki, strzelcy, tabele, terminarze, komunikaty dyscyplinarne, galeria zdje¢ 1 inne
informacje bgda publikowane na stronie Miasta 1 Gminy Morawica:
www.morawica.pl; stronie Hali Sportowej Bilcza:
https://www.zgkirmorawica.pl/aktualnosci-hala-bilcza/, profilu Hali Sportowej na
Facebooku: https://www.facebook.com/BilczaHala profilu Morawickiej Ligi Futsalu
na Facebooku: https://www.facebook.com/futsalmorawica i na tamach miesigcznika
.~ Wiadomosci Morawickie”. Takze na stronie www.kieleckapilka.pl w zaktadce Ligi
Halowe w lewym menu.



http://www.morawica.pl/
https://www.zgkirmorawica.pl/aktualnosci-hala-bilcza/
https://www.facebook.com/BilczaHala
https://www.facebook.com/futsalmorawica
http://www.kieleckapilka.pl/

e System rozgrywek wzorowany na rozgrywkach ligowych MLF (powyzej w
regulaminie), do nast¢pnej rundy przechodzi wygrany danego spotkania, w przypadku
remisu po serii rzutow karnych.

e Losowanie odbylo si¢ w obecnosci organizatora w dniu 30 pazdziernika 2026r. w
biurze Hali Sportowej Bilcza.

e Brak rozstawienia zespoléw w Pucharze Morawickiej Ligi Futsalu. Nowe zespoly
graja w rundzie wstepnej (7 druzyn) oraz zespol najnizej sklasyfikowany z
poprzedniego sezonu czyli Young Boys Wtoszczowice. Tworza one 4 pary, a zwycigzey
awansuja do 1/8 finatu.

e W meczu o Superpuchar MLF zagraja zwyciezca Pucharu MLF (DAFI
FORMASTER) i mistrz I ligi MLF (CUPRA AUTORUD). Mecz o Superpuchar MLF
zostanie rozegrany na poczatku nastepnego sezonu rozgrywek MLF (tylko i wytacznie
w przypadku gdy mistrzem I ligi i zdobywca pucharu MLF nie zostanie ten sam zespot).
Termin jaki zostal ustalony na rozegranie Superpucharu MLF to 05.12.2026r.

e Nagrody, w Pucharze MLF dla finalistow przewidziane sga puchary, dyplomy i
vouchery na zakup sprzetu sportowego, a w_Superpucharze takze dla finalistow
przewidziane sg puchary i dyplomy oraz vouchery na zakup sprzgtu sportowego.

Pauza w rozgrywkach Pucharu Morawickiej Ligi Futsalu obowigzuje po otrzymaniu:

o 2 76ktej kartki,
o 4 76ttej kartki,
e 61 kolejnej zottej kartki.

Bezposrednia czerwona kartka otrzymana przez zawodnika otrzymana w meczu
Morawickiej Ligi Futsalu lub Pucharze Morawickiej Ligi Futsalu skutkuje odsunigciem
zawodnika na ilo$¢ meczy (w zaleznos$ci od przewinienia) obowigzujaca zarowno w
rozgrywkach MLF jak 1 Pucharu MLF w zalezno$ci od terminarza rozgrywek.

Zélte kartki liczg sie tylko w danych rozgrywkach, tj. otrzymana w MLF liczy si¢ do MLF,
otrzymana w Pucharze MLF liczy si¢ w Pucharze MLF.

§8
Postanowienia koncowe i przepisy bezpieczenstwa zdrowotnego

1.Zawodnicy biora udzial w rozgrywkach Morawickiej Ligi Futsalu na wlasna
odpowiedzialnos¢.

2.W hali sportowej wszyscy uczestnicy winni podporzadkowac si¢ kierownikom lub kapitanom
druzyn oraz organizatorom rozgrywek.

3.W hali sportowej obowiazuje catkowity zakaz wnoszenia i spozywania alkoholu oraz innych
srodkow oddluzajacych zgodnie z ..Regulaminem Hali Bilcza”. W stosunku do w/w 0s6b
zostana wyciagniete konsekwencje dyscyplinarne z wykluczeniem zawodnikéw lub calych

druzyn z rozgrywek wlacznie.




4.Zespolt/kapitan moze na pismie ztozy¢ oficjalny protest w terminie 48 godzin po
zakonczonych zawodach. Po tym terminie protestu nie uwzglednia sig.

5.Inne obostrzenia:

Zespot ma przypisang swojg szatnie (kapitan dostaje informacj¢ sms od organizatora
oraz bezposrednio jest wywieszona na szatni),

Szatnie nie s3 zamykane — zesp6t nie dostaje kluczy do szatni, szatnie s3 monitorowane.
Zaleca si¢ aby cenne przedmioty zdeponowac w recepcji hali lub zabra¢ ze soba,

Do stolika organizacyjnego podchodzi tylko i wylacznie kapitan dostarczajac
wymagang dokumentacje¢ oraz potwierdzajac udziat zawodnikow w meczu,
Przerwanie/zakonczenie rozgrywek: W przypadku konieczno$ci przerwania
rozgrywek zostang one dokonczone jezeli pozwoli na to czas. Jezeli zostang zakonczone
w tabeli kolejnos$¢ zostanie ustalona na podstawie wyliczenia liczby $redniej punktow
(ilo§¢ meczy * punkty). A optata startowa zostanie zwrdcona proporcjonalnie do
rozegranych meczy — maksymalnie do zakonczenia rundy I (potem nie bedzie zwrotdéw).

We wszystkich sprawach dotyczacych w/w rozgrywek, a nie objetych przepisami

niniejszego regulaminu decyzje podejmie organizator.

Organizator ZGKiR

W imieniu organizatora

Jacek Kubicki



